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Pratiche Tecniche: Agile Architecture

Cosa rende un’architettura “agile”? Poiché l’agilità è la capacità di reagire al cam-biamento, quando si parla di architettura ciò significa dare al software una strutturache sia facile da evolvere per affrontare le sfide future. Un’architettura agile accettala realtà che i cambiamenti strutturali nel software sono inevitabili e imprevedibilie, poiché la maggior parte dei prodotti software viene mantenuta per un periodo ditempo più lungo rispetto allo sviluppo originale, ridurre il costo del cambiamento diun software è quindi al centro dello sviluppo di un buon sistema.In questo corso di due giorni discuteremo le idee che aiutano a creare e mante-nere un’architettura pulita e facile da mantenere, partendo dalle basi di un buonorientamento agli oggetti e proseguendo con gli sviluppi più recenti di queste idee.Il corso è rivolto agli sviluppatori di software interessati ad apprendere o migliorarele loro conoscenze sulle pratiche tecniche efficaci.Il materiale didattico è in inglese.
Cosa imparate in questo corso• comprensione della definizione e dei concetti fondamentali dell’architettura software agile• consapevolezza dell’importanza di creare e mantenere un’architettura di codice pulita e facile da mantenere• conoscenza delle idee più moderne che aiutano a ridurre i costi del cambiamento• esperienza diretta ed esercitazioni pratiche per l’applicazione e l’integrazione delle competenze acquisite inclasse
Organizzazione del CorsoIl corso con un totale di 16 ore di lezione si svolge in presenza o in modalità interattiva online. Il corso è suddivisoin diversi moduli, nessuno dei quali supera le due ore, con brevi pause quando necessario e pause sufficientementelunghe tra una sessione e l’altra. Gli orari effettivi delle pause vengono concordati all’inizio del corso dal gruppo.Le attività pre-corso e post-corso fanno parte della formazione e vengono presentate tramite la nostra piattaformadi apprendimento online interattiva in vari formati (video, testo, quiz, fogli di lavoro, letture approfondite, ecc.).
Programma del Corso• Cosa costituisce una buona architettura?• Un’architettura urla casi d’uso• Decisioni architetturali centralizzate e decentralizzate• Pratiche architetturali a supporto dell’agilità• Principi SOLID e GRASP selezionati• Coesione e accoppiamento• Componenti• Introduzione all’architettura esagonale• Architettura e progettazione come attività di modellazione di gruppo
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