Qualified Scrum Team Member-I

Der Kurs Qualified Scrum Team Member-I vermittelt die Grundwerte, Prinzipien und
Praktiken der agilen Produktentwicklung mit Schwerpunkt auf Scrum. Sie lernen die

Qualified Scrum

Team Member Rollen, Ereignisse und Artefakte im Scrum-Framework kennen und sind in der Lage,
effektiv in einem funktionsiibergreifenden Team zu arbeiten.

QSTM_I Thematisch eignet sich der Kurs fiir den Einstieg in die agile Produktentwicklung,

neue Scrum-Team Mitglieder, Developer, zukiinftige Product Owner/Scrum Master

Society for Adaptive und generell alle, die die Grundlagen der agilen Zusammenarbeit verstehen und

Organisations

erleben mdchten.

Es gibt keine Voraussetzungen auBer der Bereitschaft zu lernen. Entsprechen-
de vorbereitende Lektiire und einige Ubungen vor dem Kurs werden iiber unsere
Online-Lernplattform bereitgestellt.

Um das Qualified Scrum Team Member-I Zertifikat zu erhalten, miissen die Teilnehmenden nach Abschluss des
Kurses einen Online-Test bestehen. Alle relevanten Details und Informationen erfahren Sie wahrend und nach dem
Kurs.

Lernziele
* Kenntnisse liber agile Werte, Prinzipien und die Unterschiede zu traditionellen Ansatzen
 Verstandnis des Scrum-Frameworks, der Rollen, Ereignisse und Artefakte
» Verstandnis der Prozesse hinter empirischer Prozesssteuerung und iterativer Arbeitsweise
* Vertrautheit mit grundlegenden Praktiken der Entwicklung und des Produktmanagements
» Kenntnisse der Grundlagen von Selbstorganisation, Teamdynamik und Konfliktlésung
* Scrum-Ereignisse und -Artefakte korrekt und effektiv einsetzen kdnnen
» Anforderungen verstehen, gestalten und priorisieren kénnen
* Teamarbeit, Feedback und Selbstorganisation aktiv unterstiitzen kénnen
* bestens vorbereitet sein fiir die Zertifizierungspriifung der Society for Adaptive Organisations

Kursorganisation

Der Kurs mit einer Gesamtkontaktzeit von 16 Stunden wird in Prasenzform oder im interaktiven Online-Modus dur-
chgefiihrt. Der Kurs ist in verschiedene Module unterteilt (keines langer als zwei Stunden), mit kurzen Pausen nach
Bedarf und ausreichend langen Pausen zwischen den Sessions. Die genauen Zeiten fiir die Pausen werden zu Beginn
des Kurses in der Gruppe vereinbart.

Vor- und Nachbereitungsaktivitaten sind Teil der Schulung und werden {iber unsere interaktive Online-Lernplattform
in verschiedenen Formaten (Video, Text, Quiz, Arbeitsblatter, weiterflihrende Literatur usw.) bereitgestellt.

Kursinhalte
» Agile Werte und das Agile Manifest
» Unterschiede zwischen agilen und traditionellen Ansatzen
» das Scrum Framework und die Rollen (Product Owner, Scrum Master, Entwickler)
* Scrum Werte, Timeboxing, empirische Prozesssteuerung
+ die Scrum Events (Sprint Planning, Daily Scrum, Review, Retrospective)
* Product Backlog, Inspect & Adapt, Backlog Management, Priorisierung
» Kundenfeedback, Produktvalidierung
* iterative Entwicklung, Continuous Integration
» Grundlagen technischer Praktiken wie Test-Driven Development und Acceptance Testing
* Teamentwicklung, Teamdynamik
* Selbstorganisation, Empowerment
* Scrum Master als Servant Leader und Teamcoach
» Konfliktmanagement, Problemlésung
* Zusammenarbeit, Kommunikation und Verantwortung

Zertifizierung

Nach erfolgreicher Teilnahme am Kurs erhalten die Teilnehmenden Zugang zur entsprechenden Priifung, um die von
der Society for Adaptive Organisations ausgestellte Zertifizierung zu erwerben.
https://adaptive-organisations.org/de/certifications/
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